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COMMUNIQUE DE PRESSE Avignon, le 31 janvier 2025

Avignon Université organise la 5e édition
des « 24h pour entreprendre »

5 & 6 février 2025 — a partir de 9h30
Bibliotheéque universitaire — Campus Hannah Arendt
74 rue Louis Pasteur — 84000 Avignon

Avignon Université organise la 5e édition des « 24h pour entreprendre », un jeu a
I’approche stimulante et créative de I’entrepreneuriat. L’objectif est de sensibiliser les
étudiants a I'esprit d’entreprendre, leur permettre de rencontrer des professionnels,
d’élargir leur réseau et d’acquérir de nouvelles compétences, le tout de maniére ludique.
115 étudiants ont participé a la 4e édition, en 2024.

Cette année, le parrain de I'’évéenement est Thomas FATTORE, co-fondateur de Lium, jeune
startup vauclusienne, sortie de terre en 2021. Les fondateurs, deux ingénieurs, Guilain YVYON
et Thomas FATTORE, I'un spécialisé dans I'aérospatial et I'autre dans la mécanique, ont créé
le ballon captif « Horus », le 3¢ ceil des sites sensibles.

En savoir plus

Organisation

Des équipes pluridisciplinaires et mixtes de 3 a 4 étudiants travaillent pendant 24h jour et
nuit sur un projet de création d’entreprise fictif ou réel. A I'issue de ces 24h, les équipes
présentent leur projet devant un jury composé de professionnels et d’enseignants. Pour
relever ce défi, des professionnels et enseignants se relaient jour et nuit pour coacher les
étudiants en apportant conseils et soutien aux équipes. Et pour récompenser les efforts des
participants, de nombreux lots sont a gagner, dont un accompagnement au projet par des
structures d’accompagnement de la région.

Qui peut participer ?
Ce challenge s’adresse aux étudiants inscrits a Avignon Université ou dans un des

établissements partenaires de I'université. De la 1re année de licence au doctorat, avec ou
sans idée de création, aucun prérequis n’est nécessaire !
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Déroulé du jeu

Mercredi 5 février

9h30 : Discours d’ouverture par le parrain du jeu Thomas FATTORE & réunion d’information
pour les participants
Lancement du jeu jusqu’au lendemain 12h

Jeudi 6 février

13h30 : Présentation des projets de chaque équipe devant un jury composé de
professionnels
17h30 : Remise des prix

L'entrepreneuriat étudiant

Plusieurs dispositifs de sensibilisation, de formation et d’accompagnement existent a
I"'université. lls permettent de développer I'esprit d’entreprendre des étudiants avec
I'objectif qu’ils deviennent, une fois diplomés, des acteurs du changement a travers leur
engagement citoyen, associatif ou entrepreneurial.

Dispositifs en place

L'unité d’enseignement d’ouverture « Esprit d'entreprendre »

Le statut national d’étudiant-entrepreneur Pépite

Les RDV du Club « étudiants-entrepreneurs »

L’accompagnement individuel

Le parcours Entrepreneuriat pour les étudiants en 1re et 2e années de licence
La bourse « Coup de pouce jeunes entrepreneurs »

Jeux concours

24h pour entreprendre
Business Game
36h Chrono
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